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传统智力玩具与现代智力型电子游戏玩具
分析及比较
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摘 要 玩具是人类光辉灿烂文化重要的一部分，而智力玩具是玩具中的一朵奇葩。本文着眼于玩具的发展历史，

探讨了传统智力玩具与现代智力型电子游戏玩具的不同，并对两种类型的玩具实例做出比较分析。文中指出，两种

玩具对智力的培养的功能没有优劣之分，只不过两者对应的智力因子不同，但两者也都只对部分智力因子有帮助。
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玩具是人类光辉灿烂文化重要的一部分，而智力玩具是玩

具中的一朵奇葩。玩具伴随着社会的发展而产生。目前，玩具

已不断触入高新科技，电子游戏类玩具异军突起，占据很大市场。

1 玩具发展及其历史沿革

人类文明社会诞生的同时，也就产生了玩具。大量的考古

材料已把原始人类的生活情况基本上记录下来。在远古石器时

代，人类的祖先在劳动的过程中，成长了原始的唱歌、音乐、

舞蹈以及供人们游戏耍乐的玩具。早期玩具是从自卫的本能发

展起来的，是在猎取兽类和挖掘植物中发展起来的。为了生存，

原始人使用了自然界的木棒和石球，而成为了现代的鼓鎚、高

尔夫球棒、曲棍球棒的雏形。

2 传统智力玩具

在传统的玩具中，有一类智力型玩具，它的特点是玩的时

候需要动脑筋，才能玩得好，其典型代表就是孔明锁、华容道

和魔方等。

2.1 孔明锁

孔明锁类是常见的宫环类玩具，据说是孔明发明的。玩家

通过观察和移动套环，使得套环分解。

2.2 华容道

华容道是普通滑块类的代表品种，流传甚广、知名度甚高，

它的名称取自《三国演义》中关羽义释曹操的故事。

2.3 魔方

魔方是种名副其实的容易使人着魔的智力玩具，由匈牙利

人鲁比克发明，于80年代初传入我国，并且迅速掀起了魔方热，

当时几乎家家有魔方，人人玩魔方。

2.4 七巧板

巧板类玩具品种很多，其中以七巧板最负盛名，它的渊源

可以追溯到宋代。由于每副七巧板由 7 个板块组成，而且可以

用这些板块巧妙地拼出各种形象，所以取名为七巧板。

2.5 迷宫

迷宫是一类智力游戏的统称，式样很多，小至印在纸上的

迷宫，大至园林中的迷宫，还有种种用木料或塑料制作的迷宫。

3 现代智力型电子游戏玩具

现代电子游戏玩具，品种繁多、琳琅满目，其中智力游戏

是大家常见的一类。下面就将几种流传很广的智力型游戏做些

介绍。

3.1 推箱子

推箱子游戏出现在计算机中最早起源于 1994 年台湾省李

果兆开发的仓库世家，又名仓库番，箱子只可以推，不可以拉，

而且一次只能推动一个，胜利条件就是把所有的箱子都推到目

的地。

3.2 贪食蛇

贪吃蛇是一款很有挑战性的游戏。玩家通过操纵屏幕上那

条可爱的小蛇，在黑框中不停吃花，而每吃一朵花，蛇的身体

都变的更长一些，游戏的难度也会随之加大。

3.3 打砖头

“打砖块”是玩家耳熟能详的经典益智类游戏。游戏简易

的操作性得到的广大游戏者，特别是众多女性玩家的喜爱。在

游戏中，各位玩家要通过控制彩色的接球板准确的反弹彩球，

并将屏幕上方的砖块全部击碎。

3.4 俄罗斯方块

俄罗斯方块是一款风靡全球的电视游戏机和掌上游戏机游

戏，它曾经造成的轰动与造成的经济价值可以说是游戏史上的

一件大事。这款游戏最初是由苏联的游戏制作人Alex Pajitnov

制作的，它看似简单但却变化无穷，令人上瘾。

4 传统智力玩具与现代智力型电子游戏玩具比较

4.1 传统与现代玩具在外在方面的比较

1）从材料上讲 ：传统玩具多是木制品或塑料品 ，而现代

电子玩具则是电子产品。传统玩具坏了一般都可以自行修理或

自己制造，而电子产品需要专业人员修理。

2）从经济性来讲：传统玩具得造价偏低，适宜大众消费，

价格从几元到几十元不等。而现代电子玩具得价格最低也得几

十元，而功能强些，质量好些得就得上百元。

3）操作简易程度上讲 ：两类玩具都是以手操作为主 ，但

是相对传统玩具来说，电子玩具得操作则更显简单，它主要体

现“↑”、“↓”、“←”、“→”这几个方向键上。而传统玩具对

手的移动范围更大，手眼协调要求也更高。

4.2 传统与现代玩具内在方面的比较

要成为一个好玩具，它的内在功能才是最重要的。而对智

力型玩具来说，它的内在功能就是对玩家智力的培养。根据朱

智贤教授对智力因子的划分来看：

1）从感知能力培养方面来说：传统玩具多是实物形式出
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孔明锁 √ √ √ √

华容道 √ √ √

魔方 √ √ √

七巧板 √ √

现

代

类

推箱子 √ √ √

贪食蛇 √ √ √ √

打砖块 √ √ √ √

俄罗斯方块 √ √ √ √

智力

玩具

现 ，那我们感知到的也多是具体的。如魔方我们拿在手上感知

到的是它是一个四方体。而现代电子游戏玩具则不同，它把所

有的都集中到荧屏上，即使是三维的也是在平面上表现出来。

2）从记忆能力培养方面来说：传统智力玩具和现代电子

游戏玩具对记忆能力的培养都不是很注重。这也是智力玩具的

一大特点：一旦上手，大家就对它失去了当初的热情。

3）从观察能力培养方面来说：传统智力玩具由于没有什

么限制，玩家大可慢慢来，仔细观察，而现代电子玩具则不同，

它需要很强的观察能力和手眼协调能力。就来贪食蛇来说，假

如你不能很好观察到“花”和“蛇”的位置那你就得不断的循环。

4）从抽象概括能力培养方面来说：传统智力玩具和现代

电子游戏玩具都对抽象概括能力培养有很好的帮助。要玩好智

力玩具要的就是抽象概括能力，假如你失败了而不知道反思自

己在哪儿出了错，那你在下次还得在那摔跟头。传统的玩具就

拿华容道来说，有些人转了半天又回到了原点。而在电子游戏

玩具中抽象概括能力更显重要，就拿“搬运工”来说，你要完

成任务，那你就不能急急忙忙地动手，而应该进行一下规划，

让哪个箱子进哪个仓库，哪个箱子先进去都要想好。

5）从创造力培养方面来说： 创造力往往是和想像力相挂

钩的。然而电子游戏却限制了玩家的想像力，因为游戏程序是

早就编好了的，每一步你该干吗，程序也是编好的。所以来说，

电子玩具对培养创造力起着反作用。珍·海利在《濒临丧失的

心智》一书中提到：“美国的儿童不会思考，是与他们无规则

的游戏有关。”

通过上面 5 个方面的比较，我们可以发现传统玩具比现代

电子游戏在创造力的培养方面更胜一筹。但是我们也应该看到

这种智力理论只是一家之言，不能代表所有。对于智力究竟包

含哪些因子暂无定论。Gardner 认为智力包括 8 种智慧：言语

智能、音乐智能、逻辑－数学智能、空间智能、身体运动智能、

人际交往的智能、认识自我的智能、自然智力。现在就拿上文

列举的 8 个玩具具体来看一下两类玩具分别对哪些因子有培养

作用。

从上面的表格我们可以发现传统类的和现代类的都对语

言，人际交往、自然因子毫无涉及，而两者涉及的面的广度一

样，只不过传统类对逻辑数学更多点，而现代类的对玩家音乐

的培养帮助大些。

5 结论

1）传统益智玩具和智力型电子游戏玩具只是在智力因子

中某些因子有帮助，并且两者没有谁优谁劣之分。

2）根据市场细分和填补法，我们可以发现以后玩具的开

发应该在“语言、人际关系、自然与情绪智力”方面下功夫。

3）由于智力理论的不完善，致使智力玩具和游戏玩具缺

乏评判标准，可能会出现很多打着益智的幌子的玩具。

4）即使有一天能做出能发展儿童各方面智力的玩具，父

母们也千万不要忘记经常带你的孩子出去，去接触自然，感受

自然。因为所有玩具都来自生活 ，离开了现实生活玩具就没有

什么意义了。
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在机构或部门中，各层次人员的责任感，对信息安全的认

识、理解和重视程度，都与网络安全息息相关。所以信息安全

管理至少需要组织中的所有雇员的参与，此外还需要供应商、

顾客或股东的参与和信息安全的专家建议。在信息系统设计阶

段就将安全要求和控制一体化考虑进去，则成本会更低、效率

会更高。

4 结论

随着网络和计算机技术日新月益的飞速发展 ，新的安全问

题不断产生和变化。因此，网络信息的安全必须依靠不断创新

的技术进步与应用、自身管理制度的不断完善和加强、网络工

作人员素质的不断提高等措施来保障。同时要加快网络信息安

全技术手段的研究和创新，从而使网络的信息能安全可靠地为

广大用户服务。
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