
第二十五届全国大学生机器人大赛
ROBOTAC 赛事申诉须知

第一章 总则

1.1 制定依据

本须知依据第二十五届全国大学生机器人大赛 ROBOTAC 深蓝使

命、人形功夫搏击赛（大型组）、足式机器人挑战赛、能量球灌篮

挑战赛、侦察任务挑战赛、具身智能灵巧手挑战赛比赛规则编制，

适用以上规则对应赛项。

1.2 申诉核心原则

1.申诉仅用于核实客观事实错误，不受理判罚尺度、规则文字

博弈、竞技胜负情绪类争议；仲裁委员会对申诉结果有最终解释权

和裁决权，对于仲裁委员会所作出的最终仲裁结果，双方不可再次

提出申诉。

2.官方机位录像、赛前检录实测数据、多名现场裁判共同书面

记录为主要采信证据；参赛队伍自拍视频仅作辅助佐证，无法作为

唯一证据认定。

1.3 申诉主体与时效

1.提交主体：仅限本场参赛队伍队长、持证指导教师；

2.时效要求：在赛后第 2场比赛结束前（对于上午/下午时段的

最后一场比赛和当前轮次结束的最后一场比赛，要求比赛结束后 10
分钟内提交），逾期一律不予受理；

3.提交地点：赛事指定仲裁受理台，赛场内口头争吵、纠缠裁

判投诉均不视作有效申诉，因以上行为影响比赛正常进行者，取消

申诉资格。

4.申诉次数：每支队伍仅有 1 次申诉机会，但在申诉成立后可



继续追加 1 次机会，一旦申诉不成立则该队伍在该赛项不再具有申

诉资格。

第二章 申诉受理范围

仅满足以下类别且材料齐全、时效合规，仲裁委员会方可启动

复核：

1.现场裁判未能识别对手犯规，未进行扣分/罚下；

2.本方扣分、得分，统计错误、遗漏的情况；

3.场地/道具/裁判系统故障导致己方未能得分。

第三章 申诉受理标准

1.根据申诉表时间范围可在官方机位录像清晰查实；

2.根据规则有对应得分、扣分依据；

3.计分（计时）排名类赛项，修正后分数作为最终结果，不安

排重赛；

4.对抗竞技类赛项，修正分数后不改变胜负结果的，以修正后

的分数作为最终成绩；若改变胜负结果，由仲裁委员会合议是否需

要重赛或直接作为最终成绩不进行重赛；

5.由于场地/道具故障，无法判定是否得分时，由仲裁委员会合

议是否重赛。

第四章 不予受理的申诉情形

4.1 判罚尺度与规则文字博弈类

1.质疑裁判判罚松紧、同类行为双标；

2.断章取义截取规则单句、狭义抠文字漏洞，以“规则未写明

禁止”为由规避硬件、运动形式、能源限制等；

3.赛前答疑阶段未提出规则歧义，开赛中途临时对条款解读提

出异议；



4.若规则存在客观文字歧义且无赛前统一答疑文件，仲裁仅统

一后续所有场次执行标准，不回溯修改已结束的比赛成绩。

4.2 时效、程序不合要求类

1.超出申诉时效；

2.申诉表中未能写明具体时间、申诉表中无对应规则支撑或对

应规则与申诉事实不符；

3.未按流程提交申诉表的口头申诉；

4.赛场内争吵、围堵裁判、口头情绪化投诉。

第五章 附则

1.所有申诉表、申诉结果汇总表由赛事组委会统一归档留存至

赛事结束；

2.队伍提交申诉材料，即代表完全认可本须知全部条款，自愿

服从仲裁委员会最终裁决，不得再以任何形式质疑、纠缠；

3.本须知未尽事宜，仲裁组依据官方赛事规则、FAQ答疑汇总

统一裁决，规则最终解释权归 ROBOTAC组委会所有。

附件：全国大学生机器人大赛 ROBOTAC 比赛申诉表



全国大学生机器人大赛 ROBOTAC 比赛申诉表

学校 队伍编号

联系人 手机

申诉赛项

□深蓝使命对抗赛 □侦察任务挑战赛 □能量球灌篮挑战赛

□足式机器人挑战赛 □人形功夫搏击赛（大型组）

□具身智能灵巧手挑战赛

对阵学校

申诉原因

□对手犯规漏判、误判

□本方得分/扣分统计错误

□场地/道具/裁判系统故障

是否有证据 □是 □否

事实描述

发生时间范围 需精确到 30秒内，如：11点 10 分 00 秒-11 点 10 分 30 秒

违反规则具体条款

申诉人签字

本人代表我校参赛队提出本次申诉请求，我承诺所进行的事

实描述和提交证据真实，不存在弄虚作假行为，并为本承诺

及申诉结果负责。

申诉学校代表签字（不必手写，电子版发给申诉联系人）：

日期：
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